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1. Datos Generales de la Asignatura

Nombre de la Asignatura:| TOpicos de Programacion para Internet |
Calve de la Asignatura: DWD-1701
SATCAL |2-3-5

Carrera:|Ingenieria en Sistemas Computaciones

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignhatura.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas conocimientos suficientes para
el desarrollo de sistemas y aplicaciones en ambiente Web, integrando diferentes
tecnologias como son lenguajes de programacion, bases de datos y redes, entre otras.

Su importancia en la carrera radica en que las aplicaciones Web son una tendencia
vigente para implementar soluciones informaticas.

Es pertinente sefalar que esta materia se ubica en la parte final de la carrera con el
objetivo de aplicar las competencias previamente desarrolladas en el alumno en las
materias de:

+ Programacion

« Bases de datos

+ Redes

- Desarrollo de aplicaciones

Intencién didactica.

El temario esta organizado en seis unidades; en la primera unidad se aborda el entorno
de desarrollo Web, componentes y su funcionamiento.

En la segunda unidad se tratan los temas de formularios Web y controles, con el objetivo
de que el alumno desarrolle aplicaciones Web considerando tipos de datos, palabras
reservadas, sentencias condicionales, ciclos y arreglos para posteriormente conectar y
manipular procesos con bases de datos.

La tercera unidad tiene el objetivo de estudiar el uso de paginas maestra, hojas de estilo
y menus, que promueven y fortalecen la interfaz de usuario.

En la unidad nimero cuatro se configuran todos los requerimientos para alojar el sitio,
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asi como las politicas de acceso, usuarios y funciones necesarias para su operacion.
El control de sesiones, duracion, tiempo de uso y variables de aplicacién son temas
estudiados en la unidad cinco.

Con lo relacionado al acceso a datos; elemento muy importante para que una aplicacion
Web sea dinamica y responda a las solicitudes de los clientes, asi como los controles
que

permiten acceder a los datos son aprendidos en la sexta unidad.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa.

Lugar y fecha de

o - Participantes Evento
elaboracion 6 revisién

Instituto Tecnoldgico de | Academia de Sistemas y | Médulo de especialidad
Tuxtepec, Enero de Computacion.
2017

4. Competencia(s) a Desarrollar.

Competencia (s) especifica (s) de la Asignatura

Desarrolla sitios Web con acceso a datos utilizando mediante controles enlazados, asi
como el desarrollo e implementacion de sistemas con técnicas y herramientas para la
Web. Y toma de decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquirido que
permitan optimizar costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web.

5. Competencias Previas

e Programacion a nivel basico-intermedio en cualquier lenguaje Orientado a Objetos.
e Manejo de Base de Datos a nivel basico-intermedio.

e Conocimientos basicos de SQL.

e Conocimientos de HTML.

e Manipulacién de Imagenes.

6. Temario

Unidad |Temas Subtemas

1 El Entorno de Desarrollo|1.1 Instalando AMAYA en Linux.
AMAYA 1.2Explorando el entorno.

1.3 Explorador de soluciones.

1.4 Area de documentos.

1.5 Cuadro de herramientas.

1.6 Editor de propiedades.

1.7 Barra de herramientas y menus.

Pagina |2



S EP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

2.1 Trabajo con formularios Web.
2 Trabajo con Formularios 2.2 Creando una interfaz de ejemplo.
Web y Controles. 2.3 Respondiendo a eventos.

3 P&ginas Maestras 3.1 Creacion de paginas maestras.

3.2 Estilos CSS.

3.2.1 Archivos externos.

3.3 Creacion de paginas Web desde una pagina

maestra.
3.4 Links.
3.5 Menus.
4 Configuracion de la 4.1 Establecer el proveedor de datos.
Seguridad del Sitio 4.2 Tipos de autenticacion.

4.3 Crear usuarios.

4.4 Habilitar funciones.

4.5 Administrar funciones.

4.6 Crear reglas de acceso.

4.7 Administrar reglas de acceso.

5 Estado de las 5.1 Variables de sesion.
Aplicaciones 5.2 Variables de aplicacion.
6 Acceso a Datos. 6.1 Acceso a datos mediante controles enlazados.
6.1.1 GridView

6.1.2 Datallist.

6.1.3 DetailsView

6.1.4 FormView

6.1.5 ListView

6.1.6 Creacion de Vistas maestro detalle.

6.1.7 Tips y consejos para manipular datos con
los controles.

6.2 Acceso a datos en forma manual.

6.2.1 Datasets.

6.2.2 Inserciéon

6.2.3 Busquedas.

6.2.4 Eliminacion.
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7. Actividades de Aprendizaje de los Temas

1. El Entorno de Desarrollo AMAYA

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

e Identifica y conoce el entorno de
desarrollo de una aplicacion Web, asi
como la operacién de un proyecto
Web.

Investiga los diferentes tipos de
proyectos que se pueden crear con
AMAYA vy los componentes que lo
integran un proyecto.

Genéricas:

Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.
Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

Capacidad critica y autocritica.
Capacidad de trabajo en equipo.

Realizar presentacion donde el alumno
pueda identificar cada uno de los elementos
que integran la interfaz de desarrollo.
Realizar un mapa mental con los tipos de
proyectos que se pueden crear con AMAYA

Generar nuevos proyectos de acuerdo al tipo
de solucién que se desea implementar.
Realizar mesa redonda sobre los
componentes que integran un proyecto de
AMAYA.

Realizar un ensayo sobre las versiones con
las que se puede integrar un proyecto.

2. Trabajo con Formularios Web y Controles.

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

e Desarrolla un sitio Web utilizando los
controles del AMAYA (formularios y
componentes que respondan a las
peticiones de los usuarios)

Investigar las propiedades y eventos
de los formularios asi como las
propiedades de los controladores.

Genéricas:

e Implementar un sitio Web utilizando los
e Desarrollar un cuadro sindptico con las
e Realizar un mapa conceptual de los eventos

e Realizar un ensayo con las propiedades de

controles del Visual Studio.
propiedades de los formularios.

de los formularios.

los controles.
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e Capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica.

e Conocimientos sobre el é&rea de
estudio y la profesion.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad creativa.

e Capacidad para identificar, plantear y
resolver problemas.

e Habilidad para trabajar en forma

autbnoma.
3. Paginas Maestras.
Competencias Actividades de Aprendizaje
Especifica(s): e Desarrollar un mapa conceptual de las

propiedades de las paginas maestras.
o Disefiar paginas maestras y su| ® Realizar un cuadro sindptico con las

aplicacién dentro de un proyecto Web|  caracteristicas del CSS.

utilizando CSS. e Crear un ensayo en el que se explique
e Investigar las propiedades de las ~C€Omo se puede mejorar el rendimiento de

e Investigar las caracteristicas del CSS| ® Realizar exposicion en equipos de la
e Implementarlos en las péaginas utilizacion de menus con XML.
maestras.

e Investigar la forma en la cual se
puede mejorar el rendimiento de un
sitio Web mediante CSS.

e Investigar la utilizacién de menus con

XML.
Genéricas(s):

e Capacidad de abstraccion, analisis y
sintesis.

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.
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e Habilidades de comunicacion oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo.

4. Configuracion de la Seguridad del Sitio

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

e Implementa la seguridad en un sitio

Web creado con AMAYA para
proteger la informacion de una
empresa.

e Investiga vulnerabilidades de los
sitios Web

e Implementar sistema de proteccion
OWASP

e Investigar la diferencia entre la
autenticacion basada en los sistemas
operativos vs la basada en Internet

e Implementar las pruebas de

seguridad de sitios Web.
Genérica(s):

uso de las
informaciéon vy

e Habilidades en el
tecnologias de la
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacién procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicacién oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo

Reporte. Investigar las distintas formas de
vulnerabilidad de los sitios Web.
Presentacion electréonica. Representar el
sistema de proteccion que ofrece OWASP
Practica de ejercicios. Implementar
seguridad en un sitio Web.

Exposicion en clase. Investigar la diferencia
entre la autenticacion basada en Windows
vs la basada en Internet.

Practica de ejercicios. Aplicar las pruebas
de seguridad de sitios Web.

5. Estado de las Aplicaciones

Competencias

Actividades de Aprendizaje

Especifica(s):

e Investigar sobre variables de sesion y
de aplicacion para el paso de
pardmetros entre paginas Web.

e Reporte.

Cuadro comparativo,
caracteristicas, uso y forma de definir
correctamente los diferentes tipos de
variables (Session, Application, Cookies)
que se pueden usar en un sitio Web.
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e Implementar métodos POST y GET,| e Practica de ejercicios. Aplicar métodos
para el envio de informacion, de POST o GET, para el envio de informacion
acuerdo a la necesidad. en sitio Web y justificar la utilizacion de uno

e Investigar y discutir sobre las/ ~ ©0ambos.
regulaciones que impone la W3C| ¢ Discusién grupal. Regulaciones que

sobre el uso de variables del lado del impone la W3C sobre el uso de variables
cliente. del lado del cliente.
Genérica(s):

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién vy
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicaciéon oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo

6. Acceso a Datos.

Competencias Actividades de Aprendizaje

Especifica(s): e Reporte Escrito. Investigar y analizar CRM.

e Practica de ejercicios. Implementar el

e Crear un sitio Web de comercio acceso a datos a través de los comandos
electronico. SQL sobre su sitio Web.

e Investigar sobre CRM e Integrar equipos de trabajo para mejorar

o Implementar comandos de SQL los si@ios Web aplicando _Ios temas que se
han visto dentro de las unidades anteriores.

Genérica(s):

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacién vy
comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar y
analizar informacion procedente de
fuentes diversas.

e Habilidades de comunicacion oral y
escrita.

e Capacidad critica y autocritica.

e Capacidad de trabajo en equipo
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8. Préctica(s)
1. Fortalecer el HTML desarrollando paginas Web solamente con el block de notas, sin
utilizar algan gestor o ambiente de desarrollo Web.
Crear paginas Web con contenido CSS.
Crear paginas Web en HTMLS5.
Desarrollar procedimiento almacenados, vistas, funciones, reportes, etc. en SQL.
Utilizar entornos de desarrollo de sitios Web de Ultima generacion.
Proyecto Integrador.

© a0 bhwh

9. Proyecto de Asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacidn: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre
otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracién que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el desempeiio
en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

Rubricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las
actividades de aprendizaje.

Practicas propuestas y su presentacion y exposicion en plenaria. Algunas se
evaluaran por equipo.

Portafolio de evidencias. Informacion recabada durante las consultas e
investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos fisicos (apuntes, laminas) y
electronicos (exposiciones).

Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas,
plasmadas en documentos escritos.
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